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SILABO DEL DIPLOMADO CERTIFICADO

La Inteligencia Artificial como Aliada Pedagdgica con NotebookLM

Informacion general del diplomado

1. Datos de identificacion

Nombre del programa | La Inteligencia Artificial como Aliada Pedagégica
con NotebookLM

Tipo de formacion Diplomado Certificado

Duracion 120 horas

Modalidad 100% Virtual

Institucion oferente Entropia Educativa - Centro de Investigacion Sede:

Bogotd, Colombia
Estudiantes minimos 15 matriculados

requeridos

Certificado: Diploma Digital Certificado

2. Descripcion del programa

Este diplomado ofrece una inmmersion profunda en el uso de la Inteligencia Artificial Gene-
rativa, con un foco especial en Google NotebookLM, para revolucionar la practica docente. El
programa esta disefiado para docentes, educadores y profesionales del drea de educacion que
deseen integrar herramientas de IA en sus procesos pedagdgicos de manera critica, éticay
efectiva.
A través de este diplomado, los participantes aprenderan a:
«  Curar contenidos educativos con criterio critico
Disefar asistentes virtuales personalizados para procesos educativos
«  Crear prompts educativos efectivos y contextualizados
Evaluar aprendizajes de manera innovadora mediante herramientas de IA

« Transformar la IA de una amenaza a una poderosa aliada pedagdgica
Implementar entornos educativos potenciados por IA generativa
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3. Justificacion

En el contexto actual de transformacion digital de la educacion, la Inteligencia Artificial Generativa
representa tanto una oportunidad como un desafio para los docentes. Este diplomado responde a la
necesidad urgente de capacitar a educadores para utilizar estas herramientas de forma responsable,
critica y alineada con los objetivos pedagdgicos.

Google NotebookLM destaca como una herramienta revolucionaria que permite a los docentes:

« Transformar multiples fuentes de contenido en recursos educativos personalizados

« Generar guias de estudio, cuestionarios y materiales complementarios automaticamente
« Crearinteracciones pedagdgicas mas efectivas y contextualizadas

+  Optimizar el tiempo dedicado a tareas administrativas

Este diplomado prepara a los profesionales para integrar estas capacidades en sus contextos educativos rea-
les, convirtiendo la A en una aliada efectiva para mejorar la calidad de los procesos de ensefianza-aprendizaje.

4, Objetivos

4.1 Objetivo general

Capacitar a docentes y educadores en la utilizacién estratégica de la Inteligencia Artificial Generativa,
particularmente Google NotebookLM, para disefiar e implementar entornos educativos innovadores
que mejoren la calidad del proceso de ensefianza-aprendizaje, fomentando el pensamiento critico y
la responsabilidad ética en el uso de tecnologia.

4.2 Objetivos especificos

Al finalizar el diplomado, los participantes estaran en capacidad de:

«  Comprender los fundamentos de la Inteligencia Artificial Generativa y su aplicaciéon en con-
textos educativos

«  Utilizar Google NotebookLM para crear recursos educativos personalizados a partir de mul-
tiples fuentes de informacion

- Disenar y optimizar prompts educativos efectivos que orienten el aprendizaje de los estu-
diantes

«  Curaduria critica de fuentes digitales considerando aspectos éticos y de confiabilidad

«  Crear asistentes virtuales personalizados para soportar procesos educativos especificos

« Implementar procesos de evaluacién innovadores asistidos por IA

«  Desarrollar competencias digitales en estudiantes a través de modelos pedagdgicos centra-
dos en tecnologia

«  Evaluar criticamente el impacto de la IA en la educacién y en la sociedad
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5. Perfil del egresado

Al completar el diplomado, los participantes habrdn desarrollado las siguientes competencias:

Competencias conceptuales:
«  Comprende los principios fundamentales de la Inteligencia Artificial Generativa
«  Conoce las posibilidades y limitaciones de la IA en educacién
« Entiende marcos éticos y responsables para el uso de IA

Competencias procedimentales:
« Capacidad para integrar herramientas de IA en el curriculo de forma planificada
« Habilidad para disefar prompts educativos efectivos
«  Competencia en la curaduia critica de fuentes digitales
« Destreza en el uso de Google NotebookLM para crear recursos personalizados
« Capacidad para evaluar aprendizajes mediante herramientas de IA

Competencias actitudinales:
«  Pensamiento critico frente al uso de tecnologia en educacién
+  Responsabilidad ética en la implementaciéon de soluciones basadas en 1A
«  Disposicion para la innovacién pedagégica
« Apertura al aprendizaje continuo

6. PLAN DE ESTUDIOS

El programa se estructura en 4 modulos principales, organizados de forma progresiva desde concep-
tos fundamentales hasta aplicaciones avanzadas y proyectos integradores.

Metodologia:
- Clases interactivas en vivo
« Videos educativos
« Lecturas complementarias
« Discusiones en foros
«  Evaluacién mediante cuestionario

Mddulo 01: fundamentos de ia en educacion (30 horas)

Objetivos del médulo:
«  Comprender los conceptos basicos de Inteligencia Artificial Generativa
« Reconocer las aplicaciones y limitaciones en contextos educativos
« - Desarrollar pensamiento critico sobre ética e IA
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Temas

1. Introduccidn a la inteligencia artificial
« Historiay evolucién de la IA
- Diferencia entre IA tradicional e IA generativa
+ Casos de uso en el mundo actual

2. lA Generativa: Conceptos y Capacidades
+  Qué son los modelos de lenguaje grandes (LLM)
«  Como funcionan las redes neuronales
« Capacidadesy limitaciones de la IA generativa

3. Aplicaciones de IA en Educacion
« Tendencias globales en educacién digital
+ Ejemplos de implementaciones exitosas
«  Oportunidades para docentes y estudiantes

4. Cuestiones Eticas y Responsables
« Sesgos en los modelos de IA
«  Privacidad y datos educativos
« Derechos de autorelA
+ Marco de responsabilidad en educacion

5. El Futuro de la Educacion con IA
« Transformacién de roles docentes
+  Nuevas competencias para estudiantes
« Politicas y regulaciones emergentes

Modulo 02: dominando notebookim (30 horas)

Objetivos del médulo
«  Dominar las funcionalidades de Google NotebookLM
«  Crear recursos educativos personalizados a partir de multiples fuentes
«  Optimizar el uso de la herramienta para casos educativos especificos

Temas

1. Introduccion a Google NotebookLM
«  Caracteristicas y ventajas
« Accesoy configuracién inicial
« Interfaz y navegacion
« Limitaciones y consideraciones de privacidad
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2. Carga y Gestion de Fuentes
« Tipos de fuentes soportadas (PDFs, URLs, archivos de texto)
«  Mejor practica en la carga de documentos
« Organizacion de bibliotecas de aprendizaje
«  Actualizacion y gestion de fuentes

3. Creacion de Guias de Estudio
« Generacién automatica de guias
« Personalizacién y edicién
« Uso en contextos de aprendizaje autosupervisado
« (Casos practicos: guias para diferentes niveles

4. Generacion de Cuestionarios y Evaluaciones
«  Creacion de preguntas de opcion multiple
«  Preguntas abiertas y de desarrollo
« Adaptacion del nivel de dificultad
+ Integracion con plataformas de evaluacion

5. Uso Avanzado: Casos de Uso en Educacion
«  Creacion de recursos multilenguaje
« Adaptacion a estudiantes con necesidades especiales
+ Integracién con otros sistemas educativos
+  Evaluacién y mejora continua de recursos

Modulo 03: disefio de experiencias educativas con ia (30 horas)

Objetivos del médulo
- Disenar experiencias educativas integradas con IA
« Desarrollar competencias en creacién de prompts educativos
«  Evaluar aprendizajes mediante herramientas de IA

Temas

1. Curaduria Critica de Contenidos
«  Evaluacion de fuentes de informacion
«  Verificacion de datos y hechos (fact-checking)
+  Gestion responsable de contenidos
« Derechos de autor y atribucién adecuada
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2. Diseno de Prompts Educativos Efectivos

Estructura y elementos de un prompt educativo

Técnicas avan zadas: cadenas de pensamiento, zero-shot learning
Personalizacién de prompts por nivel educativo

Evaluacion de calidad de respuestas de |A

3. Creacion de Asistentes Virtuales Personalizados

Disefo de didlogos educativos

Implementacién de retroalimentacion adaptativa
Generacion de explicaciones personalizadas
Estudios de caso: asistentes por disciplina

4. Evaluacion de Aprendizajes con IA

Autémata evaluativa mediante IA
Retroalimentacién automatica y personalizada
Deteccion de brechas de aprendizaje
Evaluacion auténtica y formativa

5. Integracion en Entornos Virtuales de Aprendizaje (LMS)

Compatibilidad con Moodle, Google Classroom, etc.
Automatizacién de procesos administrativos
Generacion de reportes y analitica educativa
Escalabilidad en programas educativos

Madulo 04: proyecto final integrador (30 horas)

Objetivos del médulo

+ Integrary aplicar todos los conocimientos adquiridos en un proyecto educativo real
« Desarrollar soluciones innovadoras para contextos educativos especificos
«  Crear productos finales que puedan implementarse en la practica docente

Actividades y competencias:

Los participantes desarrollardn un proyecto que incluye:

1. Diagnéstico y Planificacion
« ldentificacién de un problema o necesidad educativa real
+ Andlisis de contexto y audiencia
«  Definicién de objetivos de aprendizaje

2. Diseno de la Solucién
« Seleccién de herramientas y recursos de |A
« Creacion de materiales educativos (guiones, graficas, recursos)
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« Desarrollo de actividades pedagdgicas
« Implementacion de evaluaciéon con 1A

3. Prototipado y Pruebas
« Elaboracién de versiones de prueba
+  Recoleccién de retroalimentacién
+ lteracidny mejora

4. Documentacion y Presentacion
«  Elaboraciéon de manual de implementacion
« Creacion de videotutorial o guia de uso
«  Presentacién final del proyecto
« Reflexion sobre el proceso y resultados

Rubrica de evaluacion

+  Relevancia del problema educativo abordado (20%)
« Diseno e implementacion de la solucion (25%)

«  Uso adecuado de herramientas de IA (20%)

« Consideraciones éticas y responsables (15%)

« (Calidad de la documentacién y presentacion (20%)

7. ESTRATEGIA METODOLOGICA GENERAL

El diplomado se basa en una metodologia hibrida que combina:

A. Aprendizaje sincronico:

« Clases en vivo mediante plataforma de videoconferencia

« Talleres practicos con demostraciones en tiempo real

« Sesiones de retroalimentacién y asesoria

+  Foros de discusién en vivo

+ Horario flexible adaptado a zonas horarias de América Latina

B. Aprendizaje asincronico:

Videos educativos grabados de alta calidad

+ Lecturas y materiales de estudio disponibles 24/7
+  Recursos interactivos en plataforma LMS

« Comunidad virtual de aprendizaje

C. Aprendizaje experiencial

+  Proyectos practicos con casos reales
. Creacion de recursos educativos funcionales
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« Analisis de situaciones problematica en educacion
Aprendizaje colaborativo entre pares
«  Reflexion critica sobre la practica

D. Acompaiiamiento y soporte

«  Mentoria de docentes expertos
Soporte técnico durante todo el programa
« Grupos de estudio entre estudiantes
Comunidad de aprendizaje permanente

8. Evaluacion

La evaluacion del diplomado es de caracter integral y formativo, considerando multiples aspectos del
aprendizaje:

Evaluaciones por médulo

Médulo 1 (Fundamentos): 15%
Evaluacion de concepto: Cuestionario de opcién multiple (8%)
«  Particpacion en foro: Discusion sobre ética e 1A (7%)

Modulo 2 (NotebookLM): 20%
«  Proyectos précticos: Creacion de 3 recursos diferentes (15%)
Portafolio de trabajos (5%)

Moédulo 3 (Diseno de Experiencias): 25%
«  Proyecto de disefo colaborativo (15%)
+ Retroalimentacion entre pares (5%)
«  Reflexién critica (5%)

Médulo 4 (Proyecto Final): 40%
+ Implementacién del proyecto (25%)
Documentacién y presentacion (10%)
« Defensa del proyecto ante jurado (5%)

Escriterios de aprobacion:

« (alificacién minima: 3.0/5.0
Asistencia minima al 80% de sesiones sincrénicas

« Completacién satisfactoria de todas las actividades
Entrega del Proyecto Final Integrador
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9. Requisitos previos

Requisitos académicos

« Titulo de profesor, docente, educador o profesional del 4rea de educacién
« O experiencia minima de 2 afnos en el drea educativa

«  Dominio del idioma espafiol (oral y escrito)

Requisitos técnicos

+ Acceso a una computadora con conexioén a internet de al menos 5 Mbps
« Navegador web actualizado (Chrome, Firefox, Safari o Edge)

«  Micréfono y cdmara web para sesiones sincrénicas

«  Software: Google Drive (gratuito), NotebookLM (acceso gratuito)

REQUISITOS DE DISPOSICION

+ Dedicacién de 15-20 horas semanales durante los 8-10 semanas de duracién
- Disponibilidad para participar en sesiones sincréonicas (horario flexible)
«  Compromiso con la realizacién del Proyecto Final Integrador

« Disposicion para el aprendizaje colaborativo

10. Equipo docente

Dr. Romulo Andrés Gallego Torres

Director Académico

Perfil: Especialista en tecnologia educativa, IA e in-
novacion pedagogica. Mas de 15 afios de experien-
cia en educacién superior y capacitacién docente.
Autor de publicaciones sobre IA en educacion.

Responsabilidades:

«  Direccion general del programa

« Facilitacién del Médulo 1 (Fundamen-
tos)

« Tutoria del Proyecto Final Integrador

Mg. Claudia Molina

Especialista E-Learning

Perfil: Experta en disefo de experiencias edu-
cativas digitales. Especialista en plataformas de
aprendizaje virtual y recursos tecnolégicos. Capa-
citadora de docentes en herramientas educativas.

Responsabilidades:

«  Facilitacién del Médulo 2 (NotebookLM)

«  Facilitacién del Médulo 3 (Disefio de Ex-
periencias)

«  Soporte técnico general

«  Acompafamiento en proyectos finales
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11. Bibliografia Fundamental

1. Pedagogia y Didactica con IA (Modulos 1y 3)

Bowen, J. A., & Watson, C. E. (2024). Teaching with Al: A practical guide to a new era of human learning.
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2, Gestion del Conocimiento y Metodologia para NotebookLM (Mddulo 2)

Dado que NotebookLM es una herramienta RAG (Retrieval-Augmented Generation) que funciona so-
bre “fuentes cerradas”, la metodologia subyacente es la gestién del conocimiento personal (PKM).

Forte, T. (2022). Building a second brain: A proven method to organize your digital life and unlock your
creative potential. Atria Books.

Weinberger, D. (2014). Too big to know: Rethinking knowledge now that the facts aren’t the facts, ex-
perts are everywhere, and the smartest person in the room is the room. Basic Books.

3. Etica y Contexto Iberoamericano (Transversal)
UNESCO. (2024). Guia para el uso de la IA generativa en educacion e investigacion. UNESCO.

Cobo, C. (2019). Acepto las condiciones: Usos y abusos de las tecnologias digitales. Fundacién Santi-
llana.

Piscitelli, A. (2023). Polimatas: El perfil del antidisciplinario. Editorial Ariel.
Webgrafia y Documentacion Técnica

Google. (2024). NotebookLM: An Al-first notebook, grounded in your own documents. Google Labs.
https://notebooklm.google.com/

OpenAl. (2023). Teaching with Al. OpenAl Blog. https://openai.com/blog/teaching-with-ai
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12. Conclusion

Este diplomado representa una oportunidad Unica para docentes y profesionales de la educacién que
desean mantenerse a la vanguardia de la transformacién digital educativa. A través de una combinacién
integral de teoria, practica y reflexién critica, los participantes estaran preparados para integrar herra-
mientas de Inteligencia Artificial de forma ética, responsable y efectiva en sus contextos educativos.

El programa garantiza que cada egresado sera capaz de transformar la IA de una potencial amenaza
a una aliada pedagogica, contribuyendo a mejorar la calidad educativa en sus instituciones y comu-
nidades.
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